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Kl unterstitzter
Entwicklungs- und Konstruktionsprozess

Aufgabenstellung

Der Entwicklungs- und Konstruktionsprozess findet heute noch immer unabhangig von
der Fertigung bzw. Produktion von Bauteilen, Maschinen etc. statt. Insbesondere
unerfahrene Ingenieure und neue Mitarbeiter kennen das Potential der eigenen
Fertigung und der Fertigung von Lieferanten nicht.

Forschung

Data Worker futtern eine Metadatenquelle aus den Bereichen Produktion und
Entwicklung. Eine geeignete Kl zeigt dem Konstrukteur, welche Designs funktionieren
und wie sie zu fertigen sind.

Wahrend der Kl-gestutzten Entwicklung wird das Produkt mithilfe von AR (Augmented
Reality) realitadtsnah dem Konstrukteur oder dem Kunden am spateren Einsatzort
prasentiert. Anhand eines auszuwahlenden Produkts wird das embedded system
engineering durchgespielt, entwickelt und verbessert.

Kenntnisgewinn

* Entwicklung im Metaverse

» Konstruktion und Entwicklung mit Ki

+ Erstellung von Frameworks und Bibliotheken fur eine generativen Kl
+ Embedded System Engineering

* Augmented Reality

» Software: Unity

Beginn der Arbeit: sofort

Gesuchte Studienrichtung: Maschinenbau und andere

Notwendige Vorkenntnisse: je nach Schwerpunkt (Unity, KI/Al, je nach Interesse)
Zeitlicher Arbeitsaufwand: gem. PO (5/6 Monate)

Sollten Sie Interesse haben, dann wenden Sie sich an Walther Maier
E-Mail:  walther.maier@ifw.uni-stuttgart.de

Tel.: 0711-685-84562
Internet: www.ifw.uni-stuttgart.de A\ i I‘I )




